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EN AVANI

LED’'S GO est une marque alsacienne lancée en septembre 2023. LED’S GO se
différencie par des activités innovantes, exclusives et accessibles au plus grand
nombre. Egalement par un service personnalisé, de proximité et une approche
collaborative afin de répondre aux besoins de nos clients. Notre objectif est d'accélérer
les émotions procurées pour que chaque participant vive une expérience unique et
conserve une image positive de son activité.

Nous proposons a nos clients un catalogue de 10 activités et plus d'une dizaine
de partenariats avec des indépendants pour permettre a chacun de trouver le bon
produit ou service grace a un interlocuteur unique.

Notre savoir-faire nous a permis de collaborer avec plus de 100 clients pour prés de
300 jours d’animation. Des clients tres nombreux et diversifiés tels des associations,
villes et administrations, entreprises, marques, particuliers, etc... pour des demandes
de teambuilding, journée prévention, activation de marque ou borne photo.

L'ADN de la marque repose sur 'accompagnement de nos clients et sur la parfaite
exécution de notre proposition. Nous mettons pour chaque projet toute notre énergie,
exigence et capacité a innover pour rendre votre évenement unique.

Découvrez ci-dessous des acteurs qui nous ont déja fait confiance et feuilletez notre
book pour prendre connaissance des produits et usages possibles.
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Pour répondre aux besoins de chacun de nos clients nous avons décidé d’élargir
notre offre mais aussi d'appréhender vos demandes en distinguant les besoins en
divertissement et les besoins professionnels.

Ainsi, LED’'S GO SOLUTIONS apportera toute son expertise a la construction
d’activités et d’animations vous permettant d'atteindre des objectifs avec vos
collaborateurs.

Cohésion d’'équipe, collaboration, prévention, sport santé ou soft skills, nous nous
appuierons sur I'expertise de notre équipe pour vous proposer des offres associant
pédagogie, travail et convivialité.

adoptera une approche plus divertissante. Les mots clés de nos
propositions seront fun, plaisir et détente. La polyvalence et complémentarité des
animations dont nous sommes propriétaires et souvent de maniére exclusive sur
notre zone géographique de prédilection, a savoir I'Alsace renforcent la crédibilité
de notre démarche.

Sentez vous libre d’associer toutes nos activités a différents moments de votre
événement.

LE MUR INTERACTIF ARENA SOCCER BORNE PHOTO BLINDTEST
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ACCELERATEUR D'EMOTIONS
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AGENDA DES GRANDS EVENEMENTS SPORTIFS

NATIONAUX ET INTERNATIONAUX

SEPTEMBRE

NOVEMBRE

JANVIER

7

FEVRIER

OCTOBRE

13 au 21 septembre:
Championnat du monde d’'athlétisme

20 au 21 septembre:
24H du Mans camion

03 au 05 octobre:
Grand Prix Explorer au Mans

27 octobre au 02 novembre :
Rolex tennis Master Paris

09 novembre :
Marathon de Nice - Cannes

27 novembre au 14 décembre :

Championnat du monde de handball féminin en
Allemagne & Pays-Bas

Ter décembre au 18 janvier 2026 :

Coupe d'Afrique des nations

13 au 14 décembre :

Critérium de val d’'lsére

18 au 21 décembre:

Coupe du monde de biathlon au Grand-Bornand

15 janvier au ler février:

Championnat d’Europe de handball en Norvége /
Danemark / Suéde

18 janvier au ler février:

Open d’'Australie de tennis

02 au 08 février:
ATP 250 de tennis de Montpellier

06 au 22 février:
Jeux olympiques d’hiver en ltalie

06 février au 15 mars:
Tournoi des 6 nations de Rugby

MARS

MAI

JUILLET

JUIN

06 au 15 mars:
Jeux olympiques d’hiver paralympique en lItalie

20 au 22 mars:
Championnat du monde d’athlétisme indoor en Pologne

04 au 12 avril :
Monte-Carlo Rolex masters de Tennis

12 avril :
Marathon de Paris

16 au 19 avril :
24h du Mans moto

09 au 10 mai:
GP moto de France

20 mai:

Finale Europa League de football

30 mai:

Finale Ligue des Champions de football

24 mai au 07 juin:
Roland Garros tennis

06 au 07 juin:

GP Formule 1 de Monaco

11 juin au 19 juillet :

Coupe du Monde de football en Amérique
12 au 14 juin:

24H du Mans auto

13 au 21 juin:
Jeux méditerranéens en ltalie

04 au 26 juillet :
Tour de France

04 au 09 aolt:
Championnat d'Europe d’athlétisme au Royaume-Uni

18 au 20 septembre:
24H du Mans camion

Dates a confirmer des grands festivals de musique en France 2026

We love green / Festival des 2 riviéres / Solidays / Lollapalooza / Rock en seine / Marsatac
Cabourg mon amour / Hellfest / Festival des arénes de Nimes / Les déferlantes /
Eurockéennes / Garorock / Main square / Musilac / Francofolies / Les vieilles charrues /

Foire aux vins



ANIMATION LOISIR

ANIMATION SPORTIVE
ACTIVITE TEAMBUILDING
SPORT SANTE ET ADAPTE & QVT
RECRUTEMENT ET FORMATION

) DECOUVRIRET
DEVELOPPER SES SOFTS SKILLS

~ PREVENTION ADDICTIONS, EPI ET
TELEPHONE EN SITUATION DE MOBILITE

Nous avons été impressionné
par la diversité des jeux du mur
interactif et par sa capacité
a créer du lien entre les
générations. Les parties de 1 min
sont tellement dynamiques:;
c'était un super moment pour
nos enfants et nous parents.
Nicolas. R, Ville de Joinville le pont

* % * Kk W

Une expérience inédite pour mes
équipes. Mes collaborateurs ont adoré
ce moment de divertissement qui a
mixe collaboration, bienveillance, laché
prise et fun. Un teambuilding innovant
de grande qualité que je recommande
vivement. Organisé et encadré par des
professionnels.

Arnaud.V, Entreprise Société générale

* % Kk Kk %

Le mur interactif a été lors du
Tour de France un excellent

outil pour proposer une
expérience ludique, conviviale et
dynamique. Accessible a tous les
publics, nous avons joué pres de

LES DE LA PROPOSITION 10 000 parties en 3 semaines.

Denis.D Société Biofreeze

FABRICATION FRANCAISE

4 THEMATIQUES DE JEU
(ADRESSE - MEMOIRE - STRATEGIE - REFLEXE)

EN SOLO OU EN BATTLE, CHALLENGEZ-VOUS !
NOMBREUSES OPTIONS DE PERSONNALISATION POSSIBLES




|

A B A
W Y
w e

/!

UR INTE
TEAMBUILDING

LES DE LA PROPOSITION
DE 12 A 200 PERSONNES EN SIMULTANE

SCENARISATION PERSONNALISEE EN FONCTION DU NOMBRE
DE PARTICIPANT ET DU TIMING

DES JEUX ORIGINAUX AUTOUR DE PLUSIEURS THEMATIQUES
ADRESSE, MEMOIRE, STRATEGIE, REFLEXE, COORDINATION, SPORT

UNE DEMARCHE CENTREE ET ADAPTEE A VOS OBJECTIFS

CHAQUE PERSONNE SERA VALORISEE
ET SINTEGRERA DANS UN COLLECTIF

L’ACTIVITE MUR INTERACTIF PEUT ETRE UN TEAMBUILDING
A PART ENTIERE OU ETRE UNE ACTIVITE PARMI D'AUTRES
PROPOSITIONS

V a N

ACTIF

SEMINAIRES,

JOURNEES D'INTEGRATION

¥ UNE EXPERIENCE INNOVANTE

¥ L'INDIVIDU AU SEIN D’UN COLLECTIF
¥ LACHE PRISE & ESPRIT D’EQUIPE

LOGICIEL DE CLASSE!VIENT LIVEET
COLLECTE DE DONNEES

* Kk * Kk K

Nous avons passé une superbe apres-midi
grace a Julien et son équipe. A aucun
moment NoUs Ne NouUs sommes ennuyes,
tout était trés bien coordonné, ce qui
n'était pas forcément évident avec 75
participants !l Opter pour cette formule
permet de pouvoir proposer une activité
adaptée a tous les profils, personne ne se
sent mis de coté, et une belle cohésion se
forme trés naturellement.

Merci encore pour votre dynamisme et

votre implication.
Géraldine. P Société Socomec

* ok ok & %

Un grand merci a toi et ton €équipe pour
l'organisation de cette animation.

Que ce soit en amont, avec une
communication trés fluide et yne
comprehension rapide et efficace de nos
besoins, ou pendant 'événement qui a
trés bien été orchestré et animé.

Gerer 2 groupes de 100 personnes était
un challenge et vous 'avez réussi! Les
participants ont largement apprécié
I'animation, a Ia fois amusante et ludique.
Nous n’hésiterons Pas a vous resolliciter 3
I'avenir si des besoins se présentent !

Clémentine. A Société Evolutrans

sy eceled’s 9o
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LEADERSHIP
CONCENTRATION
GESTION DU TEMPS

PENSEE CRITIQUE

LES DE LA PROPOSITION
DEMARCHE LUDO PEDAGOGIQUE

UNE APPROCHE PERSONNALISE =
E ET STRUCTURE
AUTOUR DES SOFT SKILLS CIBLES 3

UN DEROULE D’ATELIER ALTERN
ANT L'APPR
LE JEU ET L'OBSERVATION “N'r

DES SESSIONS DE 30 MIN A 2 HEURES

UN ENCADREMENT PROFESSIONNEL
PAR DES EXPERTS EN RESSOURCE HUMAINE

SESSION DE RECRUT
: EMENT COLLECTI
FORMATION ET DEVELOPPEMENT PERSOIEI:,NEL

v LE JEU AU SERVICE DE L'APPRENTISSAGE
v APPRENDRE INDIVIDUELLEMENT ET COLLECTIVEMENT
v LES SOFT SKILLS, LE FUTUR PILIER DU RECRUTEMENT

* * * X %

Jai sollicité Julien dans le but de proposer a mon équipe composée de 12
ingénieurs un concept de travail a la fois ludique et convivial mais orienté vers

un objectif précis.

Je souhaitais sortir mes collaborateurs des habitudes et leur faire travailler

uses informations, les traiter et les restituer de

I'aptitude a recevoir de nombre

maniére concise, précise et exhaustive dans un environnement inconfortable.

Les mises en situation rapide et le contact facile avec I'équipe ont été des vrais
atouts. Les jeux ainsi que les régles et parametres ont contribué a répondre

3 'objectif. Jai apprécié le rythme au cours des 2H30 de jeu et remarqué
I'émergence de certains traits de caractére en situation de jeu. Mission

accomplie !!
Thomas. B Société SNCF

E3e
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= ET LA PRISE DE CONSCIENCE

: — -r] G v UN MOMENT CONVIVIAL ENTRE COLLABORATEUR

PREVENTION

LES DE LA PROPOSITION
UNE PROPOSITION AXEE SUR L'EXPERIENCE

6 FACULTES EPROUVEES
REFLEXE, COORDINATION & ADRESSE,

&

APPRECIATION DE LA DISTANCE, MEMOIRE,
EQUILIBRE, REACTIVITE ET GESTION DU STRESS

UNE MECANIQUE DE SENSIBILISATION SIMPLE
BASEE SUR LA COMPARAISON
ENTRE 2 SESSIONS DISTINCTES

SESSION DE 45 MINUTES
PAR GROUPE DE 8 A 20 PERSONNES

- UN APPORT THEORIQUE, UNE EXPERIENCE
7 N OBJECTIVE ET UN DEBRIEFING DE LA

Session de SENSIBILISATION , SENSIBILISATION
de la fatigue et des stupéfiants

LA DEMARCHE EXISTE
EGALEMENT POUR LA
PREVENTION AU PORT DES EPI
(GANT, CHAUSSURE, LUNETTE)
SELON LA MEME APPROCHE
PEDAGOGIQUE.

w w* w * w Un bon outil pour la prevention

avec les lunettes alcool et
drogue, trés apprécié par les
visiteurs et nos délégués.

Je tiens a vous remercier pour votre
intervention lors de notre journée sécurite.

Du premier contact 3 la planification, en u .
passant par l'installation et le déroulement Anne. G, Société Macif

de I'événement, tout a été parfait. L’animat?on
ez proposée via le mur interactif
a grandement contribué au succes de cette
journée. Les retours de nos collaboratgurs ont
tous été positifs. Jespere avoir I'occasmh de 5
collaborer & nouveau avec Vous a l'avenir ] "o k

gue vous aVv
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Sarah. G, Société KS Tools
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LE MUR INTERACTIF

SESSION DE SENSIBILISATION
AUX RISQUES ROUTIERS DISTRACTIFS

LES DE LA PROPOSITION

L’EXPERIENCE AU SERVICE DE LA PRISE
DE CONSCIENCE INDIVIDUELLE

EN SITUATION DE MOBILITE (RECEPTION, LECTURE, REPON
UN MESSAGE, REALISER UN APPEL TELEPHONIQUE)

SESSION DE 45 MINUTES PAR GROUPE Teléphoner au volant multiplie par 3 le risque d’accident

DE 8 A 20 PERSONNES / COMBINABLE A LA DEMARCHE ASF . _ : :
Ecrire un message en conduisant multiple par 23 le risque

d'accident

Envoyer un message nécessite de quitter 5 secondes la route

Sensibiliser & 'usage d’'un téléphone au volant n’est pas des yeux

une option mais un pré requis a minima pour toutes les
équipes commerciales itinérantes. La prévention au service
de la performance des collaborateurs et de leur santé.

Prés d’'un accident corporel sur 10 est lié a l'usage du
téléphone au volant

2 secondes au téléphone a 130 km/h équivalent a une
distance d’arrét de plus de 150 m

Le téléphone au volant est un probleme que je souhaite
souligner a mon équipe commerciale. On l'utilise tous,
tout le temps et trop souvent. Ce module sera un excellent
moyen de se confronter a la réalité a travers I'expérience
face au mur tout en passant un moment convivial

Le smartphone est le seul dispositif qui cumule les quatre
sources de distraction qui peuvent détourner I'attention d'un
conducteur :
- auditive (I'attention est détournée par ce que I'on entend)
- visuelle (I'attention est détournée par ce que 'on voit)
N N - physique (I'attention est détournée par ce que l'on fait)
v LE MIX ENTRE L'EXPERIENCE, LE VECU PERSONNEL - cognitive (I'attention est détournée par des pensées)
ET DES CHIFFRES CLES

¥ UN MOMENT CONVIVIAL ENTRE COLLABORATEUR

¢ UN APPRENTISSAGE BASE SUR UNE COMPARAISON EI3 ,
REELLE DE PERFORMANCE INDIVIDUELLE %ﬂ“ ocoled's 90
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LE MUR INTERACTIF
ACTIVATION DE MARQUE

LES DE LA PROPOSITION

UN OUTIL INNOVANT, LUDIQUE
AVEC SES 40 JEUX ET 4 THEMATIQUES

NOMBREUSES OPTIONS DE PERSONNALISATION POSSIBLES
(CONTOUR DU MUR, LEDS, JEUX, ETC..)

DES PARTIES INTENSES DE 1 MIN EN BATTLE OU SOLO
QUI GARANTISSENT UN FLUX DE 100 PERSONNES / HEURE

UN MODE DATA POUR COLLECTER
ET CARACTERISER VOS VISITEURS

LOGICIEL DE CLASSEMENT LIVE ET COLLECTE DE DONNEES

v BOOSTER LE FLUX
SUR VOTRE ESPACE

v SUSCITER L'ATTENTION DES
VISITEURS ET CAPTER L'INTERET
DE VOS FUTURS CLIENTS

v UNE EXPERIENCE VISITEUR
DIFFERENCIANTE ET UNIQUE




LE MUR INTERACTIF

DIVERTISSEMENT

LES DE LA PROPOSITION

UN MUR LUDIQUE AVEC 40 JEUX ET 4 THEMATIQUES
ADRESSE, MEMOIRE, STRATEGIE, REFLEXE

ACCESSIBLE DES 4 ANS AVEC DES MODES DE JEU ADAPTES AUX
ENFANTS ET AUX FAMILLES

DES PARTIES INTENSES DE 1 MIN EN BATTLE OU SOLO
POUR PARTAGER DES MOMENTS UNIQUES

DES ACCESSOIRES POUR RENDRE VOTRE BATTLE FUN

CENTRE COMMERCIAL, ENTREPRISE,
CENTRE VILLE, ASSOCIATION ET CLUB
SPORTIF, CSE, LIEU RECEPTIF

v UNE ANIMATION QUI
RASSEMBLE TOUS LES AGES

¥ UNE ACTIVITE DYNAMIQUE
MAIS ACCESSIBLE A TOUS
(DONT LES PMR)

¥ 9 SPORTS ACCESSIBLES :
TENNIS / PADEL / FOOT / RUGBY
/ BASKETBALL /HANDBALL /
ESCRIME / BOXE /TIR A L'ARC

T E———

SE DIVERTIR A TOUS LES AGES

€t MUR POUR
OLYMPIQUES

J Rugby

ILS NOUS ONT ACCORDE LEUR CONFIANCE

CHAMBRE
‘(f DE COMMERCE ExLecIerc
AUTORSUTE

ET D’INDUSTRIE

bernai Mulhoag\é}
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SOFT SKILLS
PREVENTION

ACTIVATION
DE MARQUE

SPORT SANTE

BORNE PHOTO
ARENA SOCCER
BLIND TEST

Rendez lef:le1q 1551 o [Slau travail

avec une démarche adaptée et

LES DE LA PROPOSITION

UNE ANIMATION ENCADREE PAR DES PROFESSIONNELS
KINE OU COACH SPORTIF

DES PROGRAMMES EVOLUTIFS ELABORES PAR DES EXPERTS

DES SESSIONS DE 20 MIN A 60 MIN PAR PETIT GROUPE
DE 6 A 10 PERSONNES

PAS DE PRE REQUIS SPORTIF NECESSAIRE

UN MOMENT QUI ALLIE PRATIQUE SPORTIVE,
CONVIVIALITE ET EXPERIENCE PARTAGEE

¥ ESPACE NECESSAIRE REDUIT - ENVIRON 20M?2
v UNE NOUVELLE APPROCHE DU SPORT EN ENTREPRISE

v ASSOCIER LA §ANTE, LE BIEN ETRE ET LA CREATION
D’UN LIEN ET ETAT D’ESPRIT

v VALORISER L'IMAGE DE L'ENTREPRISE

LE MUR INTERACTIF

Aujourd’hui, 13 % des salariés pratiquent une activité
physique réguliere sur leurs lieux de travail, d’'apres
I’'Eurobaromeétre Sport and Physical Activity

D'aprés le sondage OpinionWay, 80 % des salariés
pratiqueraient une activité physique si elle était proposée
par 'employeur. D’ailleurs, 90% d’entre eux se disent préts
a consacrer 52 minutes au sport sur leurs temps de travail !

g0
z
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S& R LES <~ DE LA PROPOSITION ,

 THURHRE R TEER. ESPACE DE JEU IMPORTANT

soiEE 8

Ry

Y R B w | EXPERIENCE UTILISATEUR AMELIOREE
| | VISIBILITE DE LA MARQUE IMPORTANTE

e SERVICE COMPLET (LOGISTIQUE + ANIMATION)

a S h 3 LOGICIEL DE CLASSEMENT LIVE ET COLLECTE
' - ' DE DONNEES

i
1% A

BASKETBALL

— HANDBALL
RUGBY
TENNIS

LE MUR INTERACTIF

GRAND EVENEMENT SPORTIF /
CULTUREL / MUSICAL, TOURNEE
EVENEMENTIELLE DE MARQUE,
SALONS & FOIRES,
ANIMATION GRAND PUBLIC

¥ MUR DE 64 LEDS -12 JEUX ACCESSIBLES
+1 TABLEAU DE SCORE

¥ PARTIE DE 1 MIN POUR JOUER SEUL OU EN DUO

¥ STRUCTURE CAGE ALUMINIUM POUR GARANTIR UN
ESPACE EVENEMENTIEL IMPACTANT

¥ PERSONNALISATION DES ELEMENTS DE VISIBILITE

¥ MUR ADAPTE PARTICULIEREMENT AUX JEUX AVEC
BALLONS (FOOT, RUGBY, HANDBALL) OU PADEL/
TENNIS
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Osez la réalité virtuelle
pour de nouvelles émotions

LES DE LA PROPOSITION

UNE OFFRE DE 30 JEUX AUTOUR DE PLUSIEURS THEMATIQUES
SPORT, AVENTURE, EXTREME, COURSE, VOL

EXPERIENCE IMMERSIVE ET INDIVIDUELLE
AVEC UN CASQUE ADAPTE

ACTIVITE ET JEUX ADAPTES A UN LARGE PUBLIC
PARTIE COURTE

PERSONNALISATION POSSIBLE DES EXTERIEURS DE
LA MACHINE OU DE L’'ESPACE

BESOIN EN PLACE FAIBLE, ENVIRON 3M?2

¥ SENSATIONS EXTREMES SANS RISQUES
¥ PLATEFORMES VIBRANTES ET MOUVANTES
¢ LOGICIEL DE CLASSEMENT LIVE ET COLLECTE DE DONNEES

EXTREME
UACRINE
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ARENA SOCCER S SepPemees

= 5 o CHALLENGEZ LE SCORE
” gy T . & LE CHRONO

EXPERIENCE REALISTE

LES DE LA PROPOSITION

UNE ARENA DE 2M50 EN SOLO OU EN BATTLE
3 NIVEAUX DE JEU ACCESSIBLE A TOUS
AR/ Y./
‘ |C' cr = ST PARTIE DE 40 SECS CONTOUR PERSONNALISABLE

Une nouvelle[SEl{EL [
P * * * K K
foot ba I I * < 97 ) w Nous avons utilisé I'arena
_ soccer dans notre animation
L'arena soccer un Isu‘per outils d'avant match pour proposer
pour animer des evensments d.e une expérience en lien avec
fin d’année. En plus d'etre fun, 1 le football. Nous sommes
apporte une t(?u.c.he technique pleinement satisfaits car
et de la Compet't'o'n car les I'activité est rapide, permet
points sont comptes. de passer un grand nombre
Ben.V, PSG Football .
de joueur et le mode battle
contribue a créer une bonne
ambiance.

Entre amis, soirée entreprise,
activation de marque,
challenge collaborateurs

Axel.H, Le Havre FC

ILS NOUS ONT ACCORDE LEUR CONFIANCE

[=]
3
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L’'incontournable de vos
prochains évéenements

LIAL

ENTRE AMIS, EVENEMENT FAMI '

SOIREE ENTREPRISE, §ALON PROFESSIONNEL,
JOURNEE INTEGRATION, GALA,

LA BORNE PHOTO, L’ANIMATION PREFEREE DES FRANGAIS

¥ MOMENT DE CONVIVIALITE
v PARTAGE ET SOUVENIRS
v EXPERIENCE INTEMPORELLE

Yy
|
— .}

La l?orne pPhoto est devenye
un INncontournaple dans nos
evenements car elle permet
de repartir avec un souvenijr
€N Mmain. Les différents formats
Proposés et I'approche sur-
mesu're et clé en majn sont trés
appréciables,

Mehdi. v. Ville de Mulhouse

YETRTY

x *k k Kk K

ns utilisé la borne
mariage.

Nous avo
photo pour notre .
Nous sommes ravis de
compagnement et des

pOSes ainsi que qe'
3 nos invites.

4

-
&
q

l'ac
conseils pro
|'expérience offerte
Le plus, avoir une persomje
nime la borne et qui NOUS

ui a
9 e serein toute la

permet d'étr

oirée. o
i Benjamin. H. particulier

LES DE LA PROPOSITION

NOMBREUX FORMATS PHOTOS IMPRIMABLES
PERSONNALISATION DES INTERFACES

ARRIERE PLAN PERSONNALISE OU GENERE PAR L'IA

IMPRESSION, REIMPRESSION
OU DIFFUSION SUR UN ECRAN SECONDAIRE

TELECHARGEMENT TELEPHONE OU ENVOI EMAIL
TIRAGE AU SORT, TICKET GAGNANT, PREPAIEMENT ACCESSIBLES
COLLECTE DE DONNEES DANS LE CADRE RGPD EN VIGUEUR

INTERFACE MULTILINGUE

E3e

s eceled’s 90

[=]



ZROLONGEZ L’'EXPERIENCE PHOTO
VEC DE NOUVELLES OPTIONS

Option3:Un tableau souvenir avec votre logo

Les +de la proposition

Intégrez votre logo dans un tableau photo totalement unique
Un souvenir a linstant T de votre évenement

Plusieurs tailles de tableau
I Une approche collaborative pour construire un

URNE FHUI

BORNE PHOT

visuel commun



LES DE LA PROPOSITION
ACTIVITE ACCESSIBLE A TOUS LES PUBLICS

INITIATION ET APPRENTISSAGE RAPIDE : REGLE DE JEU SIMPLE
SPORT INNOVANT EN FORT DEVELOPPEMENT

CREATEUR DE LIEN, DE RENCONTRE ET D’ECHANGE

PRATIQUE A 2 OU 4 - POSSIBILITE DE CREER DES TOURNOIS

EXPERIENCE NOUVELLE POUR LES PRATIQUANTS

Né aux Etats-Unis, le Picleball connait une expansion mondiale
rapide. En France, il affiche une croissance remarquable : plus de
15000 pratiquants et environ 400 clubs affiliés en 2025, soit +370
en un an.

o

Porté par une structuration fédérale active depuis

2024, le sport gagne du terrain dans les clubs de tennis.
EX E L'objectif des 1000 clubs se profile, confirmant son ancrage
R durable dans le paysage sportif francais.
D

GRAND EVENEMENT SPORTIF,
TOURNEE EVENEMENTIELLE NATIONALE,
CENTRE COMMERCIAL, ENTREPRISE,
ANIMATION GRAND PUBLIC,

SALON & FOIRE

N

¥ LE PICKLEBALL COMBINE DES ELEMENTS DE
TENNIS, BADMINTON ET PING-PONG

¥ ACCESSIBLE A TOUS, FACILE A PRENDRE EN MAIN
¥ NECESSITE PEU D’'EQUIPEMENT
« EN PLEIN ESSOR SUR LE TERRITOIRE FRANCAIS
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VOL EN IMMERSION
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LES DE LA PROPOSITION

RESSENTIR LE PLAISIR DE VOLER
AUSSI FACILEMENT QUE D’EN REVER

APPROCHE IMMERSIVE AVEC UN CASQUE DE REALITE VIRTUELLE
SUSPENDUE DANS UN VRAI SIEGE DE PARAPENTE

UN CHOIX VARIE DE PLUSIEURS FILMS LORS
DE DIFFERENTES SAISONS ET DANS PLUSIEURS LIEUX

ACTIVITE CALME PERMETTANT LA DETENTE
ACTIVITE DE 5 A 10 MINUTES A REALISER SEULE

TOURN El; E\!ENEMENTIELLE NATIONALE, SALON & FOIRE,
GRAND EVENEMENT SPORTIF, CENTRE COMMERCIAL,

ENTREPRISE, ANIMATION GRAND PUBLIC

¥ ANIMATION BIEN-ETRE/DETENTE UNIQUE EN FRANCE
¢ REALITE FILMEE : EXPERIENCE IMMERSIVE FORTE
¢ MOMENT INTIME EMOUVANT DE 5 A 8 MIN

¥ DECONNEXION IMMEDIATE SANS CHANGEMENT DE
TENUE, NI PREPARATION PHYSIQUE & MENTALE

« APPROCHE INCLUSIVE ADAPTEE AUX PMR AVEC CHAISE
ROULANTE
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COLLECTIVITES, FETES ET SALONS GRAND PUBLIC,
ANNIVERSAIRES ET MARIAGES, EVENEMENTS

D’ENTREPRISE (TEAM BUILDING, CE, AFTERWORK),
COMMERCES ET CENTRES COMMERCIAUX

¥ IL FAIT BOUGER, REFLECHIR ET JOUER ENSEMBLE
¥ VISUELS PERCUTANTS & GAMEPLAY INTELLIGENT

« EXPERIENCE IMMERSIVE : OBSERVATION, LOGIQUE ET
ENIGMES FACON ESCAPE GAME, SUR LES 4 FACES DU CUBE

¥ COMPETITIF & FUN : COMPTE A REBOURS, SCORE EN TEMPS REEL
¥ REJOUABLE A VOLONTE

Un nouveau jeu
d’observation

LES DE LA PROPOSITION
CUBE GEANT INTERACTIF

PLUS DE 200 QUESTIONS PAR THEME
+300 JOUEURS/HEURE

MONTAGE EN 10 MIN

100% AUTONOME (PAS BESOIN D’ANIMATEUR)
MULTILINGUE : CHAQUE JOUEUR CHOISIT SA LANGUE



LES DE LA PROPOSITION

EN CHALLENGE PANIERS OU EN ALIGNEMENT PUISSANCE 4
EQUIPE(S) CONTRE EQUIPE(S) OU EN DUELS

EN MODALITE PLUS SPORTIVE ASSOCIANT EXERCICES AU POIDS
DU CORPS

ANIMATION PAR VOTRE PERSONNEL OU PAR NOS
ANIMATEUR(TRICE)S.

GRAND EVENEMENT SPORTIF-CULTUREL-MUSICAL,
SALONS, ANIMATION GRAND PUBLIC, TOURNEE
EVENEMENTIELLE DE MARQUE

¢ ANIMATION UNIVERS SPORT, DEDIEE BASKET-BALL

¥ APPROCHE LUDIQUE ET STRATEGIQUE DE LA DISCIPLINE
¥ CAPACITE : +120 PAX/HEURE

¥ ACCESSIBLE A TOUS

¥ ACTIVITE SPORTIVE SANS RISQUE DE BLESSURE
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Le blind test areconnaissance vocale

¢ DONNEZ DU SOURIRE A VOS PARTICIPANTS

¥ PARTAGEZ UN MOMENT DE CONVIVALITE ET
UNE NOUVELLE EXPERIENCE

MUSIC, PARTY AND PLAY o st

eceled’s 9o



LES 4+ DE LA PROPOSITION

1SMARTPHONE DE JEU
PAR EQUIPE OU JOUEUR

LE SMARTPHONE EST L'ARBITRE.
PAS D'ERREUR POSSIBLE'!

+ DE 6000 TITRES

+ DE 60 PLAYLISTS

5 NIVEAUX DE DIFFICULTE
MANCHE DE 15 MINUTES

«CLASSEMENT EN DIRECT»
PAR MANCHE ET FINAL

TOUS LES NIVEAUX, TOUS LES
STYLES, TOUTES LES EPOQUES

2 A100 JOUEURS
EN MEME TEMPS

SOIREES ENTRE AMIS, ANNIVERSAIRES,
EVENEMENTS D’ENTREPRISES, TEAM BUILDING

LE SEUL CONCEPT
DE BLINDTEST NOMADE

cept tres intuitif ACtivité, super dréle 3 fajre
n bon moment avec sa famille, se
gues -ilyen team building!
' technologie ge

vocale rajoute

Trés ludique Ia
reconnaissanCe

Ne vraie plys
Nce.

qui garantit u :
entre amis ou colle

et la pri _ 0 value 3 I'exndri
utilisateur est excellente - les 2 ue a l'expérie

étaient avec Mol Vous Pouvez

yaller |
dent éga\emet‘\t fermés i ©S yeux

personnes qul
hier recomman

ésiter ! .
= ’ Matthieu. H, particulier




TOUJOURS EN AVANT

LED'S GO est un prestataire événementiel qui depuis 2 ans
adresse les entreprises, les villes & administrations, les agences
événementielles, les lieux réceptifs, les écoles de commerce, les clubs )
et associations sportives, les CSE et les organisateurs d'évenements. =8 I%fn{f,gf
Les rencontres réalisées au cours des + de 200 animations -
réalisées nous permettent aujourd’hui d'avoir un solide réseau
de professionnels répondant a notre niveau d'exigence, a notre
démarche qualité et s'inscrivant dans nos valeurs.

Vous souhaitez nous faire confiance et faire appel a nos partenaires ?
Vous recherchez des animations additionnelles ?

Voici les thématiques sur lesquelles nous avons des professionnels
a vous conseiller:

CHANTEUR - CHANTEUSE SOLO OU EN GROUPE
MUSICIEN REGISSEUR IMPRIMEUR
MAGICIEN PHOTOGRAPHEDECORATRICE
ET SCENOGRAPHIE STRUCTURE GONFLABLE
SOIREE CASINO AGENCE MARKETING ET/OU EVENEMENTIELLE
POUR DES PRODUCTIONS SUR-MESURE DE GRANDE ENVERGURE

(_‘\
= )4—
N 4

Regardez ici




LE MUR INTERACTIF

LES ELEMENTS TECHNIQUES DUO
Largeur totale du concept : 232 cm

Hauteur totale du concept:1825cm

Largeur écran: 76 cm x 2

Hauteur écran: 92 cm

Largeur branding latéral : 40 cm

Largeur branding sous mur: 76 cm x 2 ou 152 cm
Hauteur branding sous mur: 89,5 cm

Espace technique arriere du mur recouvert par
un tissus noir léger : 100 cm

Environ 2 métres face au mur pour jouer avec
accessoire

Nécessite d’étre en intérieur ou couvert par une
tente 3x3

LE MUR INTERACTIF XL

LES ELEMENTS TECHNIQUES

LES ELEMENTS TECHNIQUES SOLO
Largeur totale du concept : 156 cm

Hauteur totale du concept:182,5cm
Largeur écran: 76 cm

Hauteur écran: 92 cm

Largeur branding latéral : 40 cm
Largeur branding sous mur: 76 cm
Hauteur branding sous mur: 89,5 cm

Espace technique arriere du mur recouvert par
un tissu noir léger : 100 cm

Environ 2 métres face au mur pour jouer avec
accessoire ou ballon

Alimentation électrique 220V

Nécessite d'étre en intérieur ou couvert par
une tente 3x3

Largeur totale du concept avec branding : 362 cm
Hauteur totale du concept avec scorer + branding : 246 cm

Poids total: 155 kg

Largeur écran simple: 202 cm
Hauteur écran avec scorer: 246 cm
Largeur branding latéral : 80 cm x 2
Largeur branding sous mur: 202 cm
Hauteur branding sous mur: 52 cm

Espace technique arriere du mur recouvert par un tissus noir léger : 120 cm
Environ 4 metres face au mur pour jouer avec accessoire ou ballon

Alimentation électrique 220V

Nécessite d'étre en intérieur ou couvert par une structure dédiée

ARENA SOCCER

LES ELEMENTS TECHNIQUES
Cercle de 2 meétres 50 de rayon

Terrain plat sur herbe ou dur avec moquette
Alimentation électrique 220V

Se joue en plein air mais peut nécessiter d’'étre en intérieur ou couvert par une tente 3x3.

REALITE VIRTUELLE

LES ELEMENTS TECHNIQUES
Structure VR en 2 blocs

Largeur totale : 1 metre 20
Hauteur totale : 2 meétres 20
Profondeur : 2 métres 50
Poids total : 100 kg.

LEXPLORATEUR

LES ELEMENTS TECHNIQUES
Cube XXL : espace libre nécessaire.

Matériaux : lavable, durable, ignifugée (B1).
Rétroéclairage électrique.
Application autonome pour scoring QR code.

Montage rapide (<10 min).
Espace libre 8 m2

PICKLEBALL

LES ELEMENTS TECHNIQUES
Terrain plat
Longueur: 16 metres

Largeur: 8 métres

BORNE PHOTO

LES ELEMENTS TECHNIQUES
Recul d’environ 2 metres

Alimentation électrique de 220 V
1m?2 de surface au sol pour chaque appareil
Acces WIFI pour certaines options IA ou email



BASKET PUISSANCE 4

LES ELEMENTS TECHNIQUES
Structure de 3,60m de haut / 4,40m de large / 2,50m de profondeur

Alimentation électrique 220V pour souffleur

A installer en rez-de-chaussée sans manutention fastidieuse

Se joue en plein air - possible en intérieur avec hauteur sous plafond de 4,20m
Temps d’installation 1Th

VOL EN IMMERSION

LES ELEMENTS TECHNIQUES
Dimensions d'un portique double sellettes : Longueur 2,82 m,

largeur 1,48 m, Hauteur 1,90 m
Alimentation électrique 220V
Terrain plat en intérieur ou extérieur
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JULIEN PIERRON

06 26 4112 42
JULIEN@LEDSGOCONCEPTFR

LEDSGOCONCEPT.FR
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